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1.0 CiL DOKUMENTU

Obsah tohoto dokumentu slouZi k presnému popisu formy, funkce a vlastnosti hry znamé jako Fruit
Slot™.

2.0 PRAVIDLA HRY

Fruit Slot™ je vyherni automat s asijskym motivem. Hra obsahuje sazeni na vybrané symboly, free
spiny a multiplikatory.

Pred kazdym spinem si mlZe hrac vsadit na jeden nebo vice symbold. Po dokonceni spinu se jeden
symbol (vyherni symbol) rozsviti.

Hotovostni vyhra bude zaviset na mnoZstvi minci vsazenych na tento symbol, na hodnoté mince a
na multiplikatoru symbolu nebo desky (viz paragraf 3.0 tabulka vyher)

Rezim automatické hry samocinné hraje hru pro zvoleny pocet kol.

2.1 MECHANIKA HRY

Hra se hraje na desce, kde jsou vSechny symboly zobrazeny v pevné kruhové pozici.

Pred spinem si hrac zvoli symbol nebo symboly na které si chce vsadit, a zaroven pocet minci které
vsadi na kazdy z téchto symbold. Jakmile hrac stiskne tladitko Roztocit, ukazatel zvyraznéni se bude
priblizné tfi sekundy pohybovat kolem desky ve sméru hodinovych rucicek. Jakmile se spin
dokondi, ukazatel zvyraznéni se zastavi na jednom symbolu.

Toto bude vyherni symbol. Nasledujici spin se spusti z této pozice na desce.
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2.2 GAME FUNKCE

e \Vybérsazky
o Hradisi vybiraji symboly na které si vsadi a kolik minci na né vsadi.
o The payout multiplier is displayed for each symbol.
o Hrac si mlzZe vybrat mezi 5 a 100 mincemi (v pfirGstcich po 5 mincich), které mlze
vsadit na jednotlivy symbol.
o Celkova mozna hodnota sazky pro jeden spin se rovna souctu minci vsazenych na
vSechny symboly vynasobené hodnotou mince.

e Freespiny:
o Pokud ukazatel zvyraznéni zastavi na jednom z multiplikatord desky kde je zobrazen
“Free spin”, nezobrazi se Zadny vysledek hry. Misto toho se po kratké prodlevé z této
pozice na desce spusti dalsi spin.
o Pokud je symbol “Free spin” vybran znovu, je udélen dalsi spin.
e Multiplikatory:
o Multiplikator symbolu: KaZzdy symbol ma jedinecny vyherni multiplikator v rozmezi
od x5 do x100
o Multiplikatory desky: Tyto maji vyherni multiplikator x2 nebo x50 spole¢né s jednim z
béznych symbold.



FRUIT SLOT™ - PRAVIDLA HRY

3.0 TABULKA VYHER

3.1 SYMBOLY

Ve hre Fruit Slot™ je 18 symbol(i:

e Free Spiny
e Symboly s multiplikatorem desky
e Symboly bez multiplikatoru desky

FREE SPINY

SYMBOL m MULTIPLIKATORY

Bar 100x

Bar x50 50x

Sedmy 40x




2B DDEE

Hvézda

Meloun

Zvonek

Citron

Pomeranc¢

Jablko

Sedmy x2

Hvézda x2
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5x

2X

2X

30x

20x

20x

15x

10x
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Meloun x2 2X
Zvonek x2 2x
Citron x2 2X
Pomeranc x2 2X
Apple x2 2x
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4.0 HERNI FUNKCE

4.1 UZIVATELSKE ROZHRANI

Tabulka nize popisuje funkce tlagitek uzivatelského rozhrani ve hre.

VYSE SAZKY POCITAC MOBILNi

Pocitac: VySe sazky je zobrazena na displeji.
Klepnutim na tlacitko ‘+’ zvysite vysi sazky.
Klepnutim na tlacitko ‘-’ snizite vysi sazky

Mobilni: Klepnutim otevrete rozbalovaci
nabidku vyse sazky

TLACITKO PRO ZRUSENI VSECH SAZEK POCITAC MOBILNi

Kliknutim zrusite vSechny sazky - ?/é

HAMBURGEROVE MENU NASTAVENI MOBILNi

O
o
(2,
-
>
(913

Kliknutim oteviete nastaveni, tabulku vyher a
pravidla hry

TLACITKO ZVUK POCITAC MOBILNi
Pocitac, Kliknutim vypnete/zapnete vechny

ky.
zvuky n/a

V mobilnim zobrazeni je volba dostupna v
menu.
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4.2 ROZBALOVACIi NABiDKY

Hodnota Minci (Mobilni)

Hodnota Minci

Rozbalovaci nabidka pro hodnota minci zobrazuje vSechny dostupné &astky. Aktualné zvolena ¢astka
je zvyraznéna bile. Pokud hrac klikne na jinou ¢astku, nabidka bude skryta a nové zvolena ¢astka
sazky se nyni zobrazi na hlavni obrazovce hry. Hra¢ mlze také kliknout na ikonu 'Zpét', pro navrat na
hlavni herni obrazovku, aniz by do$lo ke zméné& hodnoty minci.

Automaticka Hra

Automaticka Hra

Zvolte pocet spint Zastavit automatickou hru

Nastavit limit ztrat v

Rozbalovaci nabidka automatické hry umozriuje hraci zvolit si po€et spinli pro automatickou hru. K
tomu hrac klikne na jednu z dostupnych moznosti poctu spinli. Toto tladitko bude poté zvyraznéno
zelené. Hra¢ pak musi nastavit limit ztrat (musi byt vétSi nebo roven stavajici vysi sazek) a poté pro
potvrzeni kliknout na tlacitko roztodit. Menu se pak zavie a hrac je se vrati na hlavni obrazovku hry, se
spusténou automatickou hrou.
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Hrac si také mlze nastavit volitelné podminky pro automatické zastaveni automatické hry. Ty zahrnuiji:

e Zastavit automatickou hru pfi jedné vyhfe hraem stanovené hodnoty.

e Zastavit automatickou hru, pokud zlstatek vzroste o hraéem uréenou ¢astku.

e Zastavit automatickou hru pfi vstupu do rezimu free spiny
Poznamka: Pokud jste pfi hfe odpojeni, vdechna nastaveni automatické hry se pfi opétovném nacteni
hry vrati na vychozi nastaveni.

Kliknuti na hamburgerovou ikonu nastaveni na hlavni obrazovce hry, umoziuje hraci pfistup k:

e Nabidce nastaveni
e Tabulce vyher
e Pravidlim hry

Nabidka nastaveni

Nastaveni

Rychlost ota&ek Zvuk

Ztlumit vée

@ Vypnout - Zapnout

Hlasitost zvukovych efektl

0—O—0O—0 O

Vypnout 30 min 60 min 90 min

Nastavit pfipomenuti

Kvalita obrazu

Uvodni obrazovka

Nizkd  Stfedni

@ Vypnout - Zapnout O C . C

Nabidka nastaveni umoznuje hradi:

Pfepinani mezi normalni a vysokou rychlosti otacek.

Natavit Casované pfipomenuti (‘Kontrola reality’).

Nastavit, zda se bude pfi nacitani zobrazovat uvodni obrazovka.
Ztlumit veSkery zvuk.

Zménit hlasitost hudby.

Zmeénit hlasitost zvukovych efektu.

Zmeénit grafické rozliseni
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Pfi hfe na prohlize&i v mobilnim telefonu, soucasti nastaveni hry je také moznost upravit orientaci
nékterych prvku uzivatelského rozhrani pro zobrazeni vlevo, vpravo nebo uprostfed. To zahrnuje
tlaCitka roztocit, vySka sazek a automaticka hra na hlavni herni obrazovce, a také nékteré aspekty
rozbalovaci nabidky nastaveni.

5.0 NASTAVENi HRY A REGULACE

5.1 AKTUALNI CAS

Herni klient vZdy zobrazuje aktudlni ¢as (v levém dolnim rohu obrazovky). Cas je ziskdvan z hra¢ova
pocitace nebo hodin systému zarizeni.

5.2 KONTROLA REALITY

V pripadé, Ze provozovatel tuto funkci neposkytuje, hrac si mdze nastavit pripomenuti za 30, 60
nebo 90 minut z nabidky nastaveni.

K tomu musi hrac:

1. Kliknout/klepnout na ikonu ‘hamburgerové menu’.
2. Nastaveni, vyherni tabulka, herni pravidla, a ikony pro zavieni se objevuji na obrazovce. Na
mobilnim telefonu jsou zarover zobrazeny tlacitka doma a ztlumit.
3. Hrac klikne/klepne na ikonu nastaveni.
Zobrazi se nabidka nastaveni.
5. Tlacitkem ‘Nastavit pfipomenuti’, mze hrac zvolit jednu ze tfi dostupnych moznosti (30, 60
a 90 minut).
6. Hrac klikne/klepne na tlacitko ‘Zavfit’ pro navrat do hry.
7. Pokud hrac stale hraje i po vyprseni zvoleného casového Useku, zobrazi se vyskakovaci okno
s textem upominky a uvedenym casovym Usekem. Vyskakovaci okno obsahuje:
a. Upozornéni na to Ze vyprsel zvoleny casovy Usek
b. Odkaz na navratdo hry
c. Odkaz na ukonceni hry

>
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5.3 DODATECNE INFORMACE

Nasledujici postupy mohou podléhat podminkam herniho serveru.

e Postup pfi spravé nedokon&enych hernich kol.
e Doba, po které se neaktivni herni relace her automaticky ukoncuiji.

V pfipadé poruchy herniho hardwaru/softwaru, vSechny dot€ené herni vyhry a sazky jsou neplatné a
v8echny dotCené sazky budou vraceny.

6.0 VERZE HRY

ID hry: FruitSlot
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Obrdzek 1: Obrazovka hry na pocitaci
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Obrdzek 2 a 3: Mobilni zobrazeni na vysku a na Sitku

7.0 MATEMATICKY MODEL

1000 (za symbol)

100,000
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VOLATILITA: Nizka aZ vysoka v zavislosti na zvoleném symbolu

DOSTUPNOST HRY DEMO: Ano

Maximalni expozice je pevny limit vynuceny herni platformou

Hodnota mény je oznacena hvézdickami (***) vedle popisu ve vSech tabulkach.

Hodnoty uveden tuénym pismem mohou byt zménény provozovatelem.

PodtrZené a tuéné jsou vychozim nastavenim, pokud jsou omezené moZnosti nastaveni.
VSechny hodnoty mén se vztahuji k multiplikatoru mény ktery je 1, jenZ je presny pro EUR,
USD a GBP. Pro jiné mény m(Ze byt pouZit jiny multiplikator. Napriklad: SEK ma koeficient
multiplikatoru mény 10. Proto by tedy vSechny hodnoty vztahujici se k této méné mély byt
vynasobeny 10krat za SEK Napr. 10€ = $10 = £10 = SEK100.

e Pro hry zaloZené na nominalnich hodnotach, jako jsou video pokery a vyherni automaty, je
maximalni vyhra zaloZena na maximalni sazce, coZ je mince x fady (handy) x maximalni
nominalni hodnota. Maximalni nominalni hodnota neni vZzdy zapnuta ve vychozim
nastaveni, takZe vychozi maximalni vyhra mlzZe byt nizZsi, nezZ je uvedeno.

Nastaveni navratnosti hraci

VYCHOZI 96.85 %

8.0 TECHNICKE INFORMACE

NATIVNi ROZLISENI 1920x1080
NATIVNi POMER STRAN 16:9
JavaScript/HTML5

PODPORA KANALU HTML5 ANO
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PODPORA WEBGL ANO
PROHLIZEC PRO POCITAC ANO
PROHLIZEC PRO TABLET ANO

P ~

PROHLIZEC PRO MOBIL ANO

9.0 DODATECNE INFORMACE

Preklady Herni Terminologie

Poznamka: Nasledujici tabulka plati pouze v pfipadé, Ze hrajete v jiném jazyce neZ v angli¢tiné.

ANGLICKY TERMIN PRELOZENY TERMIN

16



