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Fruit Hot Bonanza je 5x3 videoautomat niske do srednje volatilnosti smješten u dubinama 
Zemlje gdje dijamanti i drugo drago kamenje leže posvuda i čekaju da ih se pokupi! Igra sadrži 
Proširujuće Wildove, Kockanje s Ljestvicom i Udvostručenje. 
 
 
Povrat igraču (RTP): 95.88% 
 
PRAVILA IGRE 

- Postoji 5 isplatnih linija koje se mogu odabrati i koje plaćaju s lijeva na desno. 
- Postoji 11 simbola, 4 visoko plaćenih, 4 nisko plaćenih, Wild i 2 Scattera. 
- Ukupan iznos uloga postavlja se koristeći izbornik Visina Uloga. 
- AUTOMATSKA IGRA samostalno igra igru za odabrani broj rundi.  
- Dobitne kombinacije i isplate vrše se u skladu s tablicom isplata. 
- Isplaćuje se samo najveća odgovarajuća kombinacija po dobitnoj liniji.  
- Dodaju se simultani ili podudarajući dobici na različitim dobitnim linijama.  

 
ZNAČAJKE IGRE 
 
Wild Simbol 
 

- Role 2, 3 i 4 mogu sadržavati Wild simbol. 
- Wild simbol proširuje se na cijelu rolu ako postoji moguća dobitna kombinacija i 

mijenja bilo koji simbol osim scatter simbola.  
- Maksimalno 3 Wild simbola mogu se zaustaviti prilikom jednog okretaja.  

 
SCATTER SIMBOLI 
 
DOLAR 
 

- Bilo koja rola može sadržavati scatter simbol DOLARA.  
- Scatter simbol DOLARA isplaćuje se ako se 3, 4 ili 5 primjeraka simbola zaustave bilo 

gdje na rolama.  
 

ZVIJEZDA 
 

- Role 1, 3 i 5 mogu sadržavati scatter simbol ZVIJEZDE. 
- Scatter simbol ZVIJEZDE isplaćuje se za 3 primjerka simbola.  

 
KOCKARSKA LJESTVICA 
 

- Možete pristupiti Kockarskoj ljestvici klikom na gumb za kockanje nakon dobitka.    
- Ulog igrača (dobitak iz obične igre) diktira njegov početni položaj na ljestvici.   
- Igrač može izabrati kockanje svojim dobitkom klikom na gumb za kockanje sa 

simbolom ljestvi. U slučaju dobitka, dospjet ćete se na osvijetljeni korak iznad vašeg 
trenutnog, a u slučaju gubitka, na osvijetljeni donji korak.   



Fruit Hot Bonanza – Pravila igre 

 4 

- Igrači se mogu odlučiti koristiti Kockarsku Ljestvicu za potencijalno povećanje bilo 
kojeg pojedinačnog dobitka u osnovnoj igri ili ukupnih dobitaka od besplatnih 
okretaja.    

- Igrači mogu odabrati sakupljanje iznosa jednakog onom koji je trenutno osvjetljen, 
umanjenom za donji korak; ostatak je dostupan kao novi iznos za kockanje i još uvijek 
se njime može kockati.  

- Ako igrač uđe u značajku za kockanje s ulogom koji nema vrijednost na ljestvici, tada 
je vjerojatnost dobitka ili gubitka proporcionalna iznosu za kockanje i dobitku od 
kockanja.   

- Maksimalna gornja vrijednost za kockanje je 150.00  ako je početna visina dobitka 
<150 i 30,000.00 ako je početna visina dobitka >=150.   

 
KOCKARSKA KARTA 
 

- Možete pristupiti Kockarskoj karti klikom na gumb za kockanje s kartama nakon 
dobitka.     

- Igrač može kockati svojim dobitkom klikom na boju (crvenu ili crnu) ili na simbol 
karata (srce, pik, tref ili karo).   

- Igra će tada pokazati nasumičnu kartu.   
- U slučaju kockanja na boju, ako igračev izbor odgovara boji otkrivene karte, tada 

osvaja udvostručeni iznos svog uloga. 
- Ako odabere crvenu ili crnu kartu, šanse za dobitak su 50/50.   
- U slučaju kockanja na simbol, ako igračev izbor odgovara simbolu otkrivene karte, 

tada osvaja učetverostručeni iznos svog uloga. 
- Povijest prikazuje zadnjih 5 karata koje se izvlače u trenutnoj igri kockanja.   
- Igrači mogu odabrati sakupljanje svojih dobitaka ili ponovno kockanje.   
- Ako je igračev izbor pogrešan, iznos za kockanje će biti izgubljen i igra će završiti, 

vraćajući igrača u glavnu slot igru.   
- Opcija kockanja s kartama dostupna je kada je 4x trenutni iznos dobitka u rundi igre 

manji od ili jednak maksimumu od 30,000   
- Maksimalni dobitak u Kockarskoj karti je iznos <= 30,000. Ako bi bilo koji sljedeći 

dobitak u kockanju s kartama mogao eventualno premašiti ovu vrijednost , tada će 
igra kockanja s kartama završiti.   

 
FUNKCIJE IGRE 
 

  

  

TIPKA ZA VRTNJU  
  
Kliknite da biste započeli rundu igre na trenutnoj vrijednosti uloga.  

  

  

TIPKA ZA VRTNJU (TIJEKOM OKRETANJA)  
  
Kliknite da biste brzo zaustavili animacije na roli ili bilo koje dobitne 
animacije. To ne zaustavlja automatsku igru.  
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TIPKA ZA AUTOMATSKU IGRU  
  
Kliknite da biste otvorili skočni izbornik za automatsku igru.  

  

  

TIPKA ZA AUTOMATSKU IGRU (S AKTIVNOM AUTOMATSKOM IGROM)  
  
Broj prikazuje koliko je okretaja u automatskoj igri ostalo. Kliknite da biste 
zaustavili automatsku igru.  

  

TIPKA ZA IZNOS ULOGA 

  
Kliknite da biste otvorili skočni izbornik za iznos uloga.  

  

TIPKA ZA SAKUPLJANJE  
  
Kliknite da biste sakupili dobitke bez ponovnog okretanja  

  

KOCKANJE S KARTAMA  
  
Kliknite da biste otvorili značajku kockanja s kartama  

  

KOCKARSKA LJESTVICA  
  
Kliknite da biste otvorili značajku kockarske ljestvice  

   

TIPKA KOCKARSKE LJESTVICE   
   
Kliknite da biste kockali na ljestvici za kockanje.   
  

 

TIPKA ZA PODJELU (SPLIT)   
   
Kliknite da biste sakupili iznos jednak trenutnom osvijetljenom koraku 
umanjenom za donji korak. (Podjela, odnosno 'split' dostupna je samo za 
iznose za kockanje koji odgovaraju točnoj vrijednosti prikazanoj na 
kockarskoj ljestvici).   
   
  

  
  

TIPKA SAKUPI DOBITAK   
   
Kliknite da biste sakupili dobitke i dodali ih svom saldu.  
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TIPKA ZA IZBORNIK  
  
Kliknite da biste otvorili postavke, tablicu isplata i pravila igre.  

  

TIPKA ZA ZVUK  
  
Kliknite da biste uključili/isključili sav zvuk.  

 
SKOČNI IZBORNICI 
 
Iznos uloga  
 

 
 
Skočni izbornik s iznosom uloga prikazuje sve raspoložive uloge/linije i opcije isplatnih linija. 
Trenutno odabrani iznos osvijetljen je bijelom bojom. Igrač također može kliknuti na ikonu 
‘Natrag’ za povratak na glavni zaslon igre bez ikakvih promjena u iznosu uloga.  
 
Automatska igra 
 

 
 
Skočni izbornik za automatsku igru omogućuje igraču da odabere broj okretaja za automatsku 
igru. Da bi to učinio, igrač treba kliknuti na jednu od dostupnih opcija za broj okretaja. Ova 
tipka će tada biti osvijetljena bijelom bojom. Tada igrač mora postaviti ograničenje gubitka 
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(mora biti veće od 0), a zatim kliknuti na tipku za vrtnju kako bi potvrdio svoju namjeru. 
Izbornik se zatim sakriva i igrač se vraća na glavni zaslon igre, uz aktivnu automatsku igru. 
 
Značajka kockanja nije dostupna tijekom automatske igre, međutim, igrač se može odlučiti 
kockati svim dobicima dodijeljenim na zadnjem okretaju.    
  
Igrač također može odabrati postavljanje neobaveznih uvjeta za automatsko zaustavljanje 
automatske igre. Ti uvjeti uključuju:  
 

- Prekid automatske igre na pojedinačnom dobitku čiju vrijednost je odredio igrač.  
- Prekid automatske igre ukoliko se iznos poveća za vrijednost koju je igrač odredio.  

 
Napomena: Ako dođe do prekida veze tijekom igranja, sve postavke automatske igre vratit će 
se na zadane postavke kada ponovno učitate igru. 
 
Automatska igra nije dostupna u svim jurisdikcijama.  
 
POSTAVKE IGRE I REGULATORNOST  
 
Trenutno vrijeme 
 
Klijent za igru cijelo vrijeme prikazuje trenutno vrijeme (u donjem lijevom dijelu zaslona). 
Vrijeme se preuzima sa sata na računalu ili uređaju igraču.  
 
 DODATNE INFORMACIJE  
 
Sljedeći procesi mogu podlijegati uvjetima i odredbama web stranice za igranje.  
  

- Proces upravljanja nedovršenim rundama igre.  
- Vrijeme nakon kojeg se neaktivne sesije igre automatski završavaju.  

 
U slučaju kvara igračkog hardvera/softvera, sve oklade i isplate na koje se to odnosi postaju 
ništavne, a svi time pogođeni ulozi se vraćaju. 
 


