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Black Forest — reglas del juego

Black Forest es una videoslot de 5x3 ambientado en un mistico bosque aleman. El juego
incluye simbolos misteriosos que se intercambian por los wilds, funciones de apuesta de
cartay de escalera de premios y, en las tiradas gratis, simbolos de bote expansivos. El juego
ofrece ganancias de hasta 2200 veces la apuesta total.

Retorno para el Jugador (RTP): 96.04%
REGLAS DEL JUEGO

- Black Forest es un juego de tragaperras de 5x3 rodillos con un bonus de tiradas
gratis.

- Hay 9 lineas de pago fijas, que pagan de izquierda a derecha.

- Hay 12 simbolos: 4 de alto pago, 6 de bajo pago, un Wild y un simbolo de Dispersidon.

- El nivel de apuesta se establece usando la opcion NIVEL DE APUESTA.

- Laapuesta por linea corresponde al valor total de la apuesta dividido entre 9 lineas.

- EIAUTOJUEGO activa el juego automatico para el nimero de rondas seleccionado.

- Las combinaciones ganadoras y los pagos se realizan de acuerdo con la Tabla de
pagos.

- Eljuego paga cualquier combinacién de simbolos consecutivos de izquierda a
derecha, a excepcién del simbolo de Dispersién.

- Solo se pagan las combinaciones de coincidencia mas altas por linea.

- Las ganancias simultaneas o coincidentes en diferentes lineas de pago son agregadas
y pagadas.

- Las tiradas gratis se pagan de acuerdo con la cantidad de la apuesta especificada
antes de activar el Modo Tiradas Gratis.

- Las ganancias de la Tabla de pagos se multiplican por el valor de la apuesta por linea.

- Las ganancias de Dispersién se multiplican por el valor de la apuesta total.

FUNCIONES DEL JUEGO
Simbolo de dispersién (Scatter)

- Todos los rodillos pueden contener simbolos de Dispersion.

- Pagasidos, tres, cuatro o cinco instancias del simbolo aterrizan en algun lugar del
panel.

- 3,4 05 simbolos de Dispersién que aterricen en cualquier parte del panel activaran
el bonus de tiradas gratis.

- Se suman las ganancias de dispersion y las ganancias de linea de pago.

Llamada del cazador

- Se activa cuando dos simbolos de Dispersion aterrizan en algun lugar de los rodillos
durante el juego base, asi como en cada tirada durante el modo de tiradas gratis.
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Una vez que los simbolos hayan aparecido en los rodillos durante el juego base,
entre 2 y 5 de los simbolos regulares (que no sean Wild ni de Dispersidon) se
sustituirdn por Wilds.

Una vez que los simbolos hayan aparecido en los rodillos durante la funcion de
tiradas gratis, entre 2 y 5 de los simbolos regulares (que no sean Wild, de Dispersion
o del Sefior del bosque) se sustituirdn por Wilds.

Entonces se evaluardn los rodillos resultantes y las ganancias se pagaran como
corresponda.

Tiradas Gratis

Funcidn de tiradas gratis - Gana 5, 8 o 12 tiradas gratis al sacar 3, 4 o 5 simbolos de
Dispersion respectivamente en el juego base.

Las tiradas gratis también pueden activarse: gana 3, 7 o 12 tiradas gratis adicionales
al sacar 3, 4 o 5 simbolos de Dispersidn respectivamente.

El nUmero maximo de tiradas gratis es de 60.

Sefior del bosque

Solo en las tiradas gratis.

Después de que la funcion Llamada del cazador se haya completado y una vez que se
hayan evaluado y pagado el resto de ganancias, el Sefior del bosque solo podra
activarse si 1 o mads simbolos del Sefior del bosque aparecen en algun lugar de los
rodillos y crean ganancias adicionales.

El simbolo del Sefior del bosque se expandira verticalmente en cualquier rodillo, lo
que dara lugar al pago de todas las combinaciones ganadoras nuevas o extendidas
que involucren al Sefior del bosque.

Las Unicas ganancias que se pagaran durante las rondas de expansidn son las de
nuevas lineas de pago y las de lineas de pago que tengan un valor o una longitud
mayor.

Escalera de premios

Se puede acceder a la escalera de premios haciendo clic en el botdn de juego tras
una ganancia.

La apuesta del jugador (ganancia del juego normal) dicta su posicidn inicial en la
escalera.

El jugador puede apostar su ganancia haciendo clic en el botdn de juego con el
simbolo de escalera. En el caso de ganar, aterrizard el peldafio resaltado sobre el
actual, en el caso de una pérdida, en el resaltado inferior.

Los jugadores pueden optar por usar esta escalera de premios para aumentar
potencialmente cualquier ganancia de un juego base o las ganancias totales de las
tiradas gratis.
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- Losjugadores pueden elegir recolectar una cantidad igual al peldafio destacado
actual menos el peldafio inferior; el resto permanece disponible como la nueva
cantidad de apuesta y aun se puede jugar.

- Cuando el jugador ingresa a la funcidn de apuesta con una apuesta que no es un
valor en la escalera, entonces la probabilidad de ganar o de perder es proporcional a
la cantidad y la ganancia de la apuesta.

- El valor maximo de limite para la apuesta es de 150.00 si la cantidad de ganancia
inicial es <150 y 30.000.00 si la cantidad de ganancia inicial es >=150.

Apuesta de carta

- Se puede acceder a la apuesta de carta haciendo clic en el botén de juego de carta
tras una ganancia.

- Eljugador puede apostar sus ganancias haciendo clic en un color de palo (rojo o
negro) o en un simbolo de palo (corazones, picas, tréboles o diamantes).

- Entonces el juego muestra un as de palo y color aleatorio.

- Enel caso de una apuesta de carta a color, si la eleccidn del jugador acierta el color
de la carta que acaba de mostrarse, este recibe una ganancia por el doble de su
apuesta.

- Existe un 50 % de probabilidades de ganar al elegir una carta Roja o Negra.

- Enel caso de una apuesta de carta a simbolo, si la eleccién del jugador acierta el
simbolo de la carta que acaba de mostrarse, este recibe una ganancia por el
cuadruple de su apuesta.

- El historial muestra las ultimas 5 cartas robadas en la funcion de apuesta de carta
actual.

- Los jugadores pueden elegir entre recoger sus ganancias o apostar de nuevo.

- Sieljugador no acierta, la apuesta se perderd y esta funcién de juego se acabar3,
devolviendo al jugador al juego principal.

- Lafuncién de apuesta de carta esta disponible cuando 4x la cantidad de ganancia de
la ronda actual es igual o inferior a un maximo de 30.000

- La ganancia maxima para una apuesta de carta es de <= 30,000. Si la siguiente
ganancia de la apuesta de carta pudiera posiblemente exceder este valor, la funcién
de apuesta de carta concluira.

No es posible cambiar entre las funciones de escalera de premios y de apuesta de carta.
Cuando el jugador haya seleccionado una de estas opciones de premios, debera apostar sus
ganancias del juego base en la funcion que haya elegido o recoger sus ganancias.
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FUNCIONES DEL JUEGO

BOTON DE COMENZAR

Pulsa para comenzar una ronda de juego con el valor de la
apuesta actual.

BOTON DE COMENZAR (DURANTE LA TIRADA)

Pulsa para parar las animaciones en los rodillos o las
animaciones de las ganancias. Esto no detiene el autojuego.

BOTON DE AUTOJUEGO

Pulsa para abrir el menu desplegable de autojuego.

BOTON DE AUTOJUEGO (CON AUTOJUEGO ACTIVO)

El nUmero muestra cuantas tiradas de autojuego quedan.
Pulsa para detener el autojuego.

BOTON DE IMPORTE DE LA APUESTA

Pulsa para abrir el menu desplegable del importe de la
apuesta.
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BOTON DE RECOGER

Haz clic para recoger ganancias sin volver a tirar

APUESTA DE CARTA

Haz clic para abrir la funcion Apuesta de carta

ESCALERA DE PREMIOS

Haz clic para abrir la opcidn de Escalera de premios

BOTON DE ESCALERA DE PREMIO

Haz clic para jugar en la escalera de premios

BOTON DIVIDIDO

Haz clic para cobrar una cantidad igual al paso resaltado
actual menos el paso inferior (la Divisidn solo esta
disponible para Cantidades de Apuesta que correspondan
al valor exacto presentado en la escalera de premios).

BOTON GANAR

Haz clic en GANAR y afada esas ganancias al balance.

BOTON MENU

Pulsa para abrir la configuracion, la tabla de pagos vy las
reglas del juego.

BOTON DE SONIDO

Pulsa para encender o apagar el sonido.
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MENUS DESPLEGABLES

Cantidad de Apuesta

Bet Amount

El menu emergente del monto de la apuesta muestra todas las opciones de apuesta/lineay
lineas de pagos disponibles. El valor seleccionado en ese momento aparece resaltado en
blanco. El jugador también puede hacer clic en el icono "Atras" para volver a la pantalla
principal del juego sin realizar ningin cambio en el monto de la apuesta.

Autojuego

Autoplay

Select number of spins

GO @9 =9

Stop autoplay

Set loss limit

If balance decreases by €100

El menu desplegable de autojuego permite seleccionar un nimero de tiradas que jugar
automaticamente. Para hacerlo, el jugador debe seleccionar una de las opciones de niumero
de tiradas disponibles. Este botdn aparecera resaltado en blanco. El jugador debe establecer
un limite de pérdida (debe ser mayor que 0) y luego pulsar el botén de tirada para confirmar
su intencidn. El menu se minimizara y el usuario volvera a la pantalla principal del juego, con
el modo autojuego activo.

@ If balance
increases by
100X :
@ On single
win of

When entering Free Spins

La escalera de premios no esta disponible durante el autojuego, sin embargo, el jugador
puede optar por apostar cualquier ganancia otorgada en la tirada final.

El jugador podrd también fijar otras condiciones opcionales para parar automaticamente el
autojuego. Estas incluyen:

- Parar el autojuego tras una ganancia sencilla de un valor estipulado por el jugador.
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- Parar el autojuego si el saldo aumenta en la cantidad que el jugador especifique.
- Parar el autojuego al activar el modo tiradas gratis

Nota: Si te desconectas mientras estas jugando, todos los ajustes de autojuego volveran a
sus valores predeterminados cuando vuelvas a cargar el juego.

AJUSTES Y NORMATIVAS DEL JUEGO

Hora actual

El juego muestra la hora actual en todo momento (en el margen inferior izquierdo de la
pantalla). La hora se obtiene del reloj del ordenador o dispositivo del jugador.
INFORMACION ADICIONAL

Los siguientes procesos pueden estar sujetos a los términos y condiciones de la pagina de
juego.

- El proceso de gestion de las rondas de juego inacabadas.
- Eltiempo tras el cual las sesiones de juego inactivas son finalizadas
automaticamente.

En el caso de un fallo en el hardware/software del juego, todas las apuestas y ganancias
afectadas se declararan nulas y todas las apuestas involucradas seran reembolsadas.



